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Vous désirez apprendre le Langage C ? Vous ne savez pas par quoi
commencer ? Ce guide va vous aider dans vos premiers pas, du choix de
l'éditeur jusqu'à celui du livre ou des tutoriels en ligne ansi que de nombreux
liens pour vous permettre de vous exercer et d'aller plus loin !
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I - Qu'est-ce que le C ?

Créé au début des années 70 par Dennis Ritchie et Brian Kernighan, le Langage C reste encore aujourd'hui un
des langages les plus utilisé au monde !

Ce langage de programmation est à la base des systèmes d'exploitations que nous connaissons aujourd'hui ou au
moins du noyau de ces systèmes comme par exemple Unix/Linux. Le Langage C a justement été créé pour un seul
et unique but au départ, développer un système d'exploitation (Unix) mais au fil du temps, grâce à sa puissance,
il a été adopté par une large communauté de développeurs ce qui a permis au langage d'évoluer et surtout d'être
standardisé.

Ce langage est multi plate-forme, c'est-à-dire qu'un programme que vous créez par exemple sous Linux pourrais tout
à fait être re-compilé sous Windows, BeOS, Amiga, etc.... sans devoir changer grand chose (voir rien du tout) dans
le code source si vous respectez les normes en vigueur ANSI/ISO.
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II - Je débute :

Les débuts ne sont jamais très aisés, notamment en ce qui concerne le choix des livres, la recherche de tutoriels en
ligne et dans le choix des éditeurs ou EDI (Environnement de Développement Intégré). Les catégories ci-dessous
vous permettrons de vous acquitter de cette tâche souvent très longue et désagréable pour les débutants, tout ce
que vous avez à faire, c'est de suivre ces différentes parties !

II-A - Quels livres/tutoriels en ligne puis-je lire ?

• Liste des cours complets sélectionnés par developpez.com

• Initiation au Langage C - Emmanuel Delahaye

• Codage en Langage C - Emmanuel Delahaye

II-B - Quels livres puis-je lire ?

• Méthodologie de la programmation en C

II-C - Quels sont les outils dont j'ai besoin ?

Il vous faut pour bien commencer, un EDI (Environnement de Développement Intégré). Plusieurs EDI sont à votre
disposition mais, la plupart d'entre eux ne sont disponibles que pour un seul système d'exploitation.

C'est là que Code::Blocks se distingue des autres EDI car il est portable, ce qui signifie qu'il est disponible sur
au moins les systèmes les plus utilisés et plus connus soit Windows, Linux et Mac OS X.

Ci-dessous vous trouverez un lien direct de téléchargement de Code::Blocks pour chacun de ces systèmes:

Sous Windows, vous avez la possibilité d'utiliser la version dite "Stable" ce qui est souvent
préférable: Téléchargement de la version stable: 1.0-RC2

Cette version est livrée avec la suite de compilation MingW !

Si votre système est un système Linux, vous n'aurez pas le choix, il faut prendre une
version Nightly Build ce qui signifie que c'est une version de test, une version Beta si vous
préférez mais elle sont très stable à l'heure actuelle.

On trouve ces versions dans le forum officiel de Code::Blocks dans la section Nightly
builds.

Il vous suffit simplement d'entrer dans le post contenant la version la plus récente et de
télécharger l'archive ou le paquet suivant votre distribution. Je vous conseille également

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=29006
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de consulter régulièrement cette page du forum car c'est presque quotidiennement que
sortes de nouvelles versions Nightly builds !

Voici un tutoriel pour l'installation de Code::Blocks sur Linux Ubuntu: Installation de
Code::Blocks sous Ubuntu

La procédure d'installation sur d'autres distributions devrait être relativement identique à
celle-ci !

La version Mac OS X est disponible en deux versions, suivant la version de votre OS:
Version pour Mac OS X 10.3 - Panther et Version pour Mac OS X 10.4 - Tiger

Voici également une présentation et test de cet EDI : Test de l'EDI C/C++ Code::Blocks

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=29006
http://franckh.developpez.com
http://blog.developpez.com/index.php?blog=163
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http://prdownload.berlios.de/codeblocks/CB_20061220_rev3402_macppc.zip
http://prdownload.berlios.de/codeblocks/CB_20070301_rev3656_macx86.zip
http://loulou.developpez.com/tutoriels/cpp/codeblocks/
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III - Je veux approfondir mes connaissances :

Vous avez acquis de bonnes bases en Langage C, vous désirez approfondir vos connaissances soit dans le C

ANSI/ISO ou voir les normes POSIX ou encore vous plonger dans la programmation spécifique à Linux ? Les
livres et tutoriels ci-dessous vous sont proposés par developpez.com !

III-A - Quels livres/tutoriels en ligne puis-je lire ?

• Liste des tutoriels hébergés sur developpez.com

• Notes sur le Langage C - Emmanuel Delahaye

• Concevoir un composant logiciel en C - Emmanuel Delahaye

• Les types abstraits de données (ADT) - Emmanuel Delahaye

• Notes sur les réseaux - Emmanuel Delahaye

• Les Threads POSIX.1 - Emmanuel Delahaye

• Comment se fabriquer des entrées solides en C - Emmanuel Delahaye

III-B - Quels livres puis-je lire ?

• Le langage C - Norme ANSI, 2ème édition

• Exercices corrigés sur le langage C - Solutions des exercices du manuel de langage C de
Kerrighan et Ritchie

• C en action

• Maîtrise des algorithmes en C

• Programmation système en C sous Linux : Signaux, processus, threads, IPC et sockets

III-C - Quels outils supplémentaires sont à ma disposition ?

Dans cette section vous sont proposés des outils de débogage (pratique indispensable pour avoir des applications
solides et avec le moins de failles et bugs possibles), des outils pour détecter des fuites mémoire, etc... Certains
d'entre eux ne sont disponibles que sous un système, ils sont donc classés par OS :

Le debogueur phare de Microsoft et sans doute le meilleur sur ce système d'exploitation
reste encore celui qui est fournit par défaut dans les solutions Visual Studio. La seule
chose qui change ici, c'est que pour l'utiliser, il vous faut utiliser également l'éditeur Visual
C++ (ici Visual C++ 2005 Express Edition) qu'on peut télécharger gratuitement sur Clubic:
Télécharger Visual C++ Express Edition

Voici également un tutoriel vous permettant d'apprendre à utiliser ce debogueur:

Utiliser efficacement le débogueur de Visual Studio

Sous Linux vous avez l'embarat du choix, voici sans doute le meilleur que l'on puisse faire
à l'heure actuelle tout en restant le maximum dans la simplicité !

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=29006
http://franckh.developpez.com
http://blog.developpez.com/index.php?blog=163
http://franckh.developpez.com/articles/c-ansi/bien-debuter-en-c
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http://c.developpez.com/cours/#tutos-c
http://mapage.noos.fr/emdel/notes.htm
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http://mapage.noos.fr/emdel/tad.htm
http://mapage.noos.fr/emdel/reseaux.htm
http://mapage.noos.fr/emdel/pthreads.htm
http://mapage.noos.fr/emdel/inputs.htm
http://c.developpez.com/livres/#L2100487345
http://www.amazon.fr/Exercices-corrig%C3%A9s-sur-langage-Solutions/dp/2100050311/ref=pd_bxgy_b_img_b/402-3738394-1135358
http://www.amazon.fr/Exercices-corrig%C3%A9s-sur-langage-Solutions/dp/2100050311/ref=pd_bxgy_b_img_b/402-3738394-1135358
http://c.developpez.com/livres/#L2841772896
http://c.developpez.com/livres/#L2841770966
http://c.developpez.com/livres/#L2212116012
http://www.clubic.com/lancer-le-telechargement-25338-0-visual-c-express-edition.html
http://loulou.developpez.com/tutoriels/cpp/debogueur-visual-studio/
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DDD :

Cet outil permet le débogage de vos applications. Ici plusieures solutions s'offrent à vous,
vous pouvez télécharger ce programme directement depuis le site officiel soit les liens
suivants:

Télécharger les sources

Télécharger les paquets Debian (Ubuntu également)

Télécharger les paquest RPM

Le mieux reste sans doute d'utiliser l'outil de recherche/téléchargement/installation de
votre distribution comme apt-get par exemple sous Debian et dérivés !

Voici en complément, un tutoriel d'initiation à DDD: Découverte du débogueur DDD

Valgrind :

Ceci est une suite d'outils de débogage, il permet entre autre de détecter les fuites
mémoires dans vos programmes.

Comme pour DDD, vous pouvez soit télécharger le programme par le biais des
programmes de votre distribution ou bien télécharger directement depuis le site officiel:

Télécharger Valgrind depuis le site officiel...

GDB :

Cet outil de débogage est en fait le même que celui sous Linux et dont DDD (cité plus
haut sur Linux) en est une interface graphique (le programme GDB d'origine est en ligne
de commande !). Vous pouvez télécharger ce programme depuis le site officiel:

Télécharger GDB depuis le site officiel...

XCode :

Si vous préférez les interfaces utilisateurs (ce qui reste encore le plus pratique), vous
pouvez également avoir à votre disposition XCode qui est un EDI pour Mac OS X
et qui intègre un "Frontend" (une interface graphique pour un programme en ligne de
commande).

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=29006
http://franckh.developpez.com
http://blog.developpez.com/index.php?blog=163
http://franckh.developpez.com/articles/c-ansi/bien-debuter-en-c
http://www.gnu.org/software/ddd/
http://sourceforge.net/projects/ddd/
http://packages.debian.org/unstable/devel/ddd.html
http://rpmfind.net/linux/rpm2html/search.php?query=ddd
http://hiko-seijuro.developpez.com/articles/ddd/
http://valgrind.org/
http://valgrind.org/downloads/current.html#current
http://sources.redhat.com/gdb/
http://sources.redhat.com/gdb/download/
http://www.apple.com/fr/macosx/features/xcode/
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Je ne vous propose pas de lien de téléchargement car ce programme est inclus dans le
DVD d'installation de votre système !
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IV - Où puis-je trouver des exercices à faire ?

Il est toujours dur de trouver des exercices relativement corrects, les liens qui vous sont proposés ci-dessous vont
aussi bien vers des exercices en rapport avec les maths qu'au développement de petits jeux en mode console et
divers problèmes à résoudre !

• Récréomath

• TopDev

• Franc - IOI

Vous pouvez également entreprendre la création d'un petit jeu (toujours en mode console) comme par exemple :

• Mastermind (deux versions peuvent êtres créées) :

• La première serait une version simple où le joueur devine la combinaison mise en place par l'ordinateur.

• La seconde serait une version où c'est cette fois-ci, c'est l'ordinateur qui devine votre combinaison.

• Puissance 4

• Jeu de Dames

Ces exercices sont surtout intéressants du point de vue algorithmique et au niveau de l'IA (Intelligence Artificielle) !

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=29006
http://franckh.developpez.com
http://blog.developpez.com/index.php?blog=163
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http://www.topdevone.com/index_fr.php
http://www.france-ioi.org/
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V - Je veux aller plus loin :

Vous en avez assez des programmes en mode console ? Vous désirez faire des programmes avec une interface
graphique (GUI: Graphic User Interface/Interface Utilisateur Graphique) ou voir même comment on peut créer des
jeux vidéos en 2D et en 3D ? Regardez en-dessous !

V-A - Comment créer des applications graphiques ?

V-A-a - GTK+ (la GUI portable) :

La bibliothèque GTK+ permet de créer des programmes avec interfaces utilisateur tout en restant portable ce qui
signifie que vous pouvez le faire tourner (sous quelques conditions tout de même) sur les systèmes comme Windows,
Linux, et bien d'autres !

Voici des liens vous permettant d'apprendre à utiliser cette bibliothèque :

• Cours GTK 2

• GTK+ par l'exemple

• La page GTK+ sur developpez.com

• La FAQ GTK+ sur developpez.com

V-A-b - L'API Win32 (uniquement pour Windows) :

Contrairement à GTK+, l'API de Windows n'est pas portable et est sans doute un peu plus dure à prendre en main
mais elle permet de faire des applications natives Win32 tout en ayant accès à toutes les fonctions de l'API Système !

Voici quelques liens pour vous familiariser avec cette API :

• Tutorial d'initiation à la programmation avec l'API Windows

• Cours sur l'API Windows en C

• La page Windows sur developpez.com

V-B - Comment créer des jeux ?

V-B-a - La 2D :

La bibliothèque en vogue pour créer des jeux 2D (ou autre application multimédia) est la SDL (Simple Directmedia
Layer). Cette bibliothèque est en effet surtout spécialisée pour la création de jeux vidéos en 2 Dimensions, elle est
très simple d'emploi et on la maîtrise assez rapidement.

Voici quelques liens pour vous familiariser avec cette bibliothèque :

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=29006
http://franckh.developpez.com
http://blog.developpez.com/index.php?blog=163
http://franckh.developpez.com/articles/c-ansi/bien-debuter-en-c
http://www.gtk.org/
http://gtk.developpez.com/cours/gtk2/
http://nicolasj.developpez.com/gtk/cours/
http://gtk.developpez.com/
http://gtk.developpez.com/faq/
http://bob.developpez.com/tutapiwin/
http://chgi.developpez.com/windows/
http://windows.developpez.com/
http://www.libsdl.org/
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• Tutoriaux SDL - Romain Perruchon

• Introduction à la SDL

• La page Jeux sur developpez.com

• La FAQ SDL sur developpez.com

V-B-b - La 3D :

Connue de tous, la bibliothèque de référence dans la création de jeux vidéos 3D est sans conteste OpenGL !

Voici quelques liens pour vous permettre d'apprendre à l'utiliser :

• Cours d'introduction à OpenGL et GLUT

• La page Jeux sur developpez.com

• La FAQ OpenGL sur developpez.com

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=29006
http://franckh.developpez.com
http://blog.developpez.com/index.php?blog=163
http://franckh.developpez.com/articles/c-ansi/bien-debuter-en-c
http://loka.developpez.com/tutoriel/sdl/
http://www.libsdl.org/intro.fr/
http://jeux.developpez.com/
http://jeux.developpez.com/faq/sdl/
http://www.opengl.org/
http://jeux.developpez.com/tutoriels/cours-opengl/
http://jeux.developpez.com/
http://jeux.developpez.com/faq/opengl/
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VI - J'ai tout lu mais il y a des choses que je n'ai pas compris, que faire ?

Pas de panique ! Vous pouvez toujours poser vos questions sur les forums de developpez.com !

Voici les forums de developpez.com sur lesquels vous pouvez poser vos questions :

• Forum : C

• Forum : Code::Blocks

• Forum : GTK+

• Forum : SDL

• Forum : OpenGL

• Forum : Programmation Windows

• Forum : Programmation Linux

Sans oublier les FAQ des rubriques :

• FAQ : C

• FAQ : GTK+

• FAQ : SDL

• FAQ : OpenGL

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=29006
http://franckh.developpez.com
http://blog.developpez.com/index.php?blog=163
http://franckh.developpez.com/articles/c-ansi/bien-debuter-en-c
http://www.developpez.net/forums/forumdisplay.php?f=18
http://www.developpez.net/forums/forumdisplay.php?f=373
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http://www.developpez.net/forums/forumdisplay.php?f=140
http://www.developpez.net/forums/forumdisplay.php?f=53
http://www.developpez.net/forums/forumdisplay.php?f=16
http://www.developpez.net/forums/forumdisplay.php?f=327
http://c.developpez.com/faq/c/
http://gtk.developpez.com/faq/
http://jeux.developpez.com/faq/sdl/
http://jeux.developpez.com/faq/opengl/
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VII - Conclusion

J'espère que ce guide vous aura permis d'y voir un peu plus clair et de commencer votre apprentissage du Langage
C plus sereinement.

L'équipe C/C++/Jeux vous souhaite une bonne programmation !

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=29006
http://franckh.developpez.com
http://blog.developpez.com/index.php?blog=163
http://franckh.developpez.com/articles/c-ansi/bien-debuter-en-c
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